
 

 

 
โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ ศูนย์วิจัยและพัฒนาการศึกษา 

ประมวลการสอน (Course Syllabus) 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (เทคโนโลยี)       ระดับชั้น ประถมศึกษาปีที่ 1 

รหัสวิชา ง11102   ช่ือวิชา  เทคโนโลยี 1     จ านวน  1  หน่วยกิต   เวลาเรียน 1 คาบ/สัปดาห์ 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 

ค าอธิบายรายวิชา 

ศึกษาและฝึกทักษะในการแก้ปัญหาโดยใช้ขั้นตอนการแก้ปัญหาอย่างง่าย การแสดงขั้นตอนการแก้ปัญหา

โดยการเขียน บอกเล่า วาดภาพ หรือใช้สัญลักษณ์ การเขียนโปรแกรมอย่างง่าย โดยใช้ ซอฟต์แวร์หรือส่ือ การใช้

งานอุปกรณ์เทคโนโลยีเบื้องต้น การใช้งานซอฟต์แวร์เบ้ืองต้น การสร้าง จัดเก็บ และเรียกใช้ ไฟล์ตามวัตถุประสงค์ 

การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย ข้อปฏิบัติในการใช้งานและการดูแลรักษาอุปกรณ์ การใช้งานเทคโนโลยี

สารสนเทศอย่างเหมาะสม 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยบรรยายประกอบการสาธิต การวางแผน ประกอบกับการลงมือปฏิบัติกับ

เครื่องคอมพิวเตอร์ของตนเอง เรียนรู้โดยวิธีการเรยีนแบบร่วมมือและค้นคว้าด้วยตนเองในการท ากิจกรรม มีทักษะ

การเรียนรูในศตวรรษท่ี 21 และมีทักษะกระบวนการในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารเบ้ืองต้น 

สามารถส่ือสารส่ิงท่ีเรียนรู้ มีความคิดสร้างสรรค์ สามารถท างาน รวมกับผู้อื่น แสดงขั้นตอนการแก้ปัญหาอย่างง่าย 

เขียนโปรแกรมโดยใช้ส่ือ สร้าง จัดเก็บและเรียกใช้ ไฟล์ตามวัตถุประสงค์ได้ 

วัดและประเมินการวัด การประเมินผู้เรียนในด้านทักษะกระบวนการ ความรู้ คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

เจตคติ พฤติกรรม และสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน โดยเน้นการประเมินผลทางด้านทักษะกระบวนการมากท่ีสุด 

เครื่องมือวัดและประเมินผล ได้แก่ แบบทดสอบ ภาคปฏิบัติ ข้อสอบปรนัย แบบประเมินผลงาน ใบงาน  

 

 

 

 



 

 

 

มาตรฐานการเรียนรู้ 

  สาระที่ 4 เทคโนโลยี 

  มาตรฐาน ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาท่ีพบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและ

เป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารในการเรียนรู้ การท างาน และการแก้ปัยหาได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 

  รหัสตัวชี้วัด  

  ว 4.2 ป.1/1 แก้ปัญหาอย่างง่ายโดยใช้การลองผิดลองถูก การเปรียบเทียบ 

   ว 4.2 ป.1/2 แสดงล าดับข้ันตอนการท างานหรือการแก้ปัญหาอย่างง่ายโดยใช้ภาพ สัญลักษณ์ หรือ

ข้อความ 

   ว 4.2 ป.1/3 เขียนโปรแกรมอย่างง่ายโดยใช้ซอฟต์แวร์หรือส่ือ 

   ว 4.2 ป.1/4 ใช้เทคโนโลยีในการสร้าง จัดเก็บ เรียกใช้ข้อมูลตามวัตถุประสงค์ 

   ว 4.2 ป.1/5 ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย ปฏิบัติตามข้อตกลงในการใช้คอมพิวเตอร์ร่วมกัน

ดูแลรักษาอุปกรณ์เบื้องต้น ใช้งานอย่างเหมาะสม 

 

เค้าโครงรายวิชา 

หน่วยที่ 1 วิทยาการค านวณ 

  เรื่องท่ี 1 การเปรียบเทียบความเหมือนและความแตกต่างของส่ิงต่าง ๆ  

  เรื่องท่ี 2 เล่าเหตุการณ์หรือเรื่องราวได้อย่างถูกต้องตามล าดับ 

  เรื่องท่ี 3 แก้ปัญหาโดยการลองผิดลองถูก 

  เรื่องท่ี 4 แก้ปัญหาโดยแสดงล าดับข้ันตอนท่ีชัดเจนและครบถ้วน เขียนโปรแกรมเบ้ืองต้นเพื่อให้ตัวละคร

เคล่ือนท่ี 

  เรื่องท่ี 5 อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ บอกวิธีใช้งานคอมพิวเตอร์อย่างปลอดภัย วิธี

ดูแลรักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 

  เรื่องท่ี 6 แก้ปัญหาโดยแสดงล าดับข้ันตอนท่ีชัดเจนและครบถ้วนจากปัญหาท่ีมีเป้าหมายต่อเนื่องกัน

มากกว่า 1 เป้าหมาย 

  เรื่องท่ี 7 ค้นหาส่ิงของจากภาพหรือสถานการณ์จริงอย่างเป็นระบบ 



 

 

  เรื่องท่ี 8 แสดงล าดับข้ันตอนในการแก้ปัญหาท่ีชัดเจนและครบถ้วนจากปัญหาท่ีมีเงื่อนไข 

  เรื่องท่ี 9 การเปิด ปิดและบันทึกไฟล์ การวาดรูปโดยใช้โปรแกรมกราฟิก 

 

หน่วยที่ 2 ปัญญาประดิษฐ์ 

  เรื่องท่ี 1 เลขฐานสอง 

 เรื่องท่ี 2 การส่งข้อความลับ  

เรื่องท่ี 3 การน าเสนอรูปภาพ 

หน่วยที่ 3 การเขียนโค้ด (Code) 

  การเรียนรู้การเขียนโค้ด (Code) เบื้องต้นด้วยเว็บไซต์ www.code.org  และ 

https://studio.code.org/s/course1 

  เรื่องท่ี 1 เรียนรู้วิธีการลากและวาง 

  เรื่องท่ี 2 การจัดล าดับ 

  เรื่องท่ี 3 การดีบั๊ก (Debugging) 

  เรื่องท่ี 4 การวนลูป (Loops) 

หน่วยที่ 4 การโปรแกรมเบื้องต้นด้วย Scratch Junior 1 

  การเรียนรู้การเขียนโปรแกรมอย่างง่ายด้วยโปรแกรมส าเร็จรูป Scratch Junior 1 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


