
 

 

 
 

โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ ศูนย์วิจัยและพัฒนาการศึกษา 
ประมวลการสอน (Course Syllabus) 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (เทคโนโลยี)       ระดับชั้น ประถมศึกษาปีที่ 2 
รหัสวิชา ว12102   ชื่อวิชา  เทคโนโลยี 2    จ านวน  1  หน่วยกิต   เวลาเรียน 1 คาบ/สัปดาห์ 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 

ค าอธิบายรายวิชา 
ศึกษาและฝึกทักษะการคิดเชิงค านวณ การแก้ปัญหาเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ โดยผ่านการเขียน

โปรแกรมอย่างง่าย ใช้ซอฟต์แวร์หรือส่ือ และแสดงล าดับข้ันตอนการท างานหรือแก้ปัญหาอย่างง่ายโดยใช้ภาพ 

สัญลักษณ์ หรือข้อความ ตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม การคิดวิเคราะห์โดยใช้เทคโนโลยีในการสร้าง   จัด

หมวดหมู่ ค้นหา จัดเก็บ เรียกใช้ข้อมูลตามวัตถุประสงค์  บอกประโยชน์ของข้อมูลและรวบรวมข้อมูลท่ีสนใจจาก

แหล่งข้อมูลต่าง ๆ ท่ีเช่ือถือได้ บอกประโยชน์และการรักษาแหล่งข้อมูล บอกช่ือและหน้าท่ีของอุปกรณ์พื้นฐานท่ี

เป็นส่วนประกอบหลักของคอมพิวเตอร์ บอกช่ือและหน้าท่ีของแป้นต่าง ๆ บนแป้นพิมพ์ พิมพ์สัมผัสภาษาไทย 

และภาษาอังกฤษเบื้องต้นโดยใช้แป้นเหย้า ใช้ระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร์เพื่อการท างาน สร้างภาพหรือช้ินงาน

จากจินตนาการโดยใช้โปรแกรมกราฟิกด้วยความรับผิดชอบ สร้างงานเอกสารเพื่อใช้ประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน

ด้วยความรับผิดชอบ ใช้คอมพิวเตอร์ในการค้นหาข้อมูลปฏิบัติตามข้อตกลงในการใช้คอมพิวเตอร์ร่วมกัน ดูแล

รักษาอุปกรณ์เบ้ืองต้น ใช้งานอย่างเหมาะสม ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย ประยุกต์ใช้ความรู้ด้าน

วิทยาการคอมพิวเตอร์ เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร ในการแก้ปัญหาท่ีพบในชีวิตจริงได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ   

             จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยให้ผู้เรียนลงมือปฏิบัติจริง เน้นการฝึกทักษะทางด้านคอมพิวเตอร์และความรู้

ท่ีเป็นพื้นฐานการเรียนในระดับสูงขึ้นไป ให้ผู้เรียนได้ฝึกปฏิบัติกับเครื่องคอมพิวเตอร์และลงมือ        สร้างงาน 

เรียนรู้โดยวิธีการเรียนแบบร่วมมือในการท ากิจกรรม มีทักษะการเรียนรูในศตวรรษท่ี 21                  โดยบูรณา

การการความรู้และทักษะท่ีได้จากการเรียนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและวิชาอื่น ๆ มาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน 

นอกจากนี้ยังสอดแทรกการปลูกฝังให้ผู้เรียนมีคุณธรรม จริยธรรมและค่านิยมท่ีดีต่อการใช้เทคโนโลยี ใช้เทคโนโลยี

ไปในทางท่ีเกิดประโยชน์ต่อตนเองและผู้อื่น ตลอดจนเสริมสร้างคุณลักษณะอันพึงประสงค์ในด้านความซื่อสัตย์ 

ความมีวินัย ใฝ่เรียนรู้และมุ่งมั่นในการท างาน 

   



 

 

  การวัดและประเมินผล ใช้การประเมินตามสภาพจริง โดยเน้นการประเมินผลทางด้านทักษะกระบวนการ
มากท่ีสุด มีการประเมินผู้เรียนท้ังด้าน ความรู้ ทักษะกระบวนการ เจตคติ คุณลักษณะอันพึงประสงค์ สมรรถนะ
ส าคัญของผู้เรียน ตลอดจนพฤติกรรมการเรียน โดยให้น้ าหนักการประเมินด้านทักษะกระบวนการมากกว่าด้านอื่น 
ๆ เครื่องมือท่ีในการวัดและประเมิน ได้แก่ ใบงาน แบบฝึกหัด ข้อสอบปรนัย ข้อสอบอัตนัย การวัดผลภาคปฏิบัติ 
แบบสังเกต แบบประเมินพฤติกรรม แบบประเมินทักษะกระบวนการและแบบประเมินผลงาน โดยมีการก าหนด
เกณฑ์การประเมินท่ีชัดเจน 
 

 

มาตรฐานการเรียนรู้ 
  สาระที่ 4 เทคโนโลยี 
  มาตรฐาน ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาท่ีพบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและ
เป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารในการเรียนรู้ การท างาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 
  รหัสตัวชี้วัด  
  ว 4.2 ป.2/1 แสดงล าดับขั้นตอนการท างานหรือการแก้ปัญหาอย่างง่ายโดยใช้ภาพ สัญลักษณ์ หรือ
ข้อความ  
   ว 4.2 ป.2/2 เขียนโปรแกรมอย่างง่าย โดยใช้ซอฟต์แวร์หรือส่ือ และตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม 
    
   ว 4.2 ป.2/4 ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย ปฏิบัติตามข้อตกลงในการใช้คอมพิวเตอร์ร่วมกัน 
ดูแลรักษาอุปกรณ์เบื้องต้น ใช้งานอย่างเหมาะสม 
 
  ว 4.2 ป.2/5 บอกช่ือและหน้าท่ีของแป้นต่างๆ บนแป้นพิมพ์ (ตัวชี้วัดเพิ่มเติม) 
          ว 4.2 ป.2/6 พิมพ์สัมผัสภาษาไทย – อังกฤษเบื้องต้น (ตัวชี้วัดเพิ่มเติม)  
          ว 4.2 ป.2/7 สร้างภาพหรือช้ินงานจากจินตนาการ โดยใช้โปรแกรมกราฟิกด้วยความรับผิดชอบ (ตัวชี้วัด
เพิ่มเติม) 
          ว 4.2 ป.2/8 สร้างงานเอกสารเพื่อใช้ประโยชน์ในชีวิตประจ าวันด้วยความรับผิดชอบ (ตัวชี้วัดเพิ่มเติม) 
           
 
 



 

 

เค้าโครงรายวิชา 
หน่วยที่ 1 วิทยาการค านวณ  
     เรื่องท่ี 1 จัดล าดับข้ันตอนในการท างาน และเปรียบเทียบผลจากการจัดล าดับข้ันตอนการท างานแบบ
ต่างๆ   
     เรื่องท่ี 2 เขียนโปรแกรมอย่างง่าย ตรวจหาข้อผิดพลาดและแก้ไข 
     เรื่องท่ี 3 การใช้งานคอมพิวเตอร์ วิธีรักษาความสะอาดอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ และวิธีใช้คอมพิวเตอร์
อย่างปลอดภัย 
     เรื่องท่ี 4 สร้างและจัดหมวดหมู่ไฟล์และโฟลเดอร์ เรียกคืนไฟล์จากถังรีไซเคิล และใช้งานโปรแกรม
ประมวลค า 
     เรื่องท่ี 5 วิธีปกป้องข้อมูลส่วนตัว 
     เรื่องท่ี 6 การแสดงล าดับข้ันตอนการค้นหาและแก้ปัญหาอย่างง่าย  
     เรื่องท่ี 7 – 8  เขียนโปรแกรมท่ีมีเงื่อนไขโดยใช้บัตรค าส่ัง 
     เรื่องท่ี 9 ประโยชน์ของเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ในชีวิตประจ าวัน 
 
หน่วยที่ 2 ปัญญาประดิษฐ์ 
     เรื่องท่ี 1 การตรวจจับข้อผิดพลาดและแก้ไขข้อผิดพลาด 
    เรื่องท่ี 2 การคาดเดา – ทฤษฎีข้อมูล 

 
หน่วยที่ 3 การเขียนโค้ด (Code) 
     การเรียนรู้การเขียนโค้ด (Code) เบื้องต้นด้วยเว็บไซต์ www.code.org  และ 
https://studio.code.org/s/course2 
     เรื่องท่ี 1 เรียนรู้วิธีการลากและวาง 
     เรื่องท่ี 2 การจัดล าดับ 
     เรื่องท่ี 3 การดีบั๊ก (Debugging) 
     เรื่องท่ี 4 การวนลูป Loops (ลูปซ้อนลูป)  
 
หน่วยที่ 4 การโปรแกรมเบื้องต้นด้วย      
             การเรียนรู้การเขียนโปรแกรมอย่างง่ายด้วยโปรแกรมส าเร็จรูป Scratch Junior 2  และ   Code Spark 
 
 



 

 

หน่วยที่ 5 เทคโนโลยีเพื่อการท างาน 
             เรื่องท่ี 1 การพิมพ์สัมผัสภาษาไทย (แป้นเหย้า) 
             เรื่องท่ี 2 การพิมพ์สัมผัสภาษาอังกฤษ (Home row) 
             เรื่องท่ี 3 การสร้างช้ินงานจากโปรแกรมประมวลค า (Microsoft Word) 
             เรื่องท่ี 4 การวางแผนการท างาน 
             เรื่องท่ี 5 การสร้างช้ินงานจากโปรแกรมกราฟิก (Paint) 

 


