
 

 

 
 

โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ ศูนย์วิจัยและพัฒนาการศึกษา 
ประมวลการสอน (Course Syllabus) 

กลุ่มสาระการเรียนรู้         วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (เทคโนโลยี)            ระดับชั้น ประถมศึกษาปีท่ี  3  
รหัสวิชา ว13102          ชื่อวิชา  เทคโนโลยี 3     จ านวน  1  หน่วยกิต           เวลาเรียน 2 คาบ/สัปดาห์ 
 
ค าอธิบายรายวิชา 

การเข้าถึงเครือข่ายอินเทอร์เน็ต รู้จักกับ Web Browser และ Search Engine การค้นหา รวบรวมข้อมูล

จากอินเทอร์เน็ต และน าเสนอข้อมูลโดยใช้โปรแกรม Microsoft Word การอ้างอิงแหล่งข้อมูลจากอินเทอร์เน็ต 

กฎหมายอินเทอร์เน็ตเบื้องต้น ความปลอดภัยในการใช้อินเทอร์เน็ต ทักษะการพิมพ์สัมผัสภาษาไทย ทักษะการใช้

ระบบปฏิบัติการ Windows การปรับแต่งและจัดการ Windows อย่างง่าย รู้จักกับปัญญาประดิษฐ์ (Artificial 

Intelligence) การบีบอัดข้อความ การคาดเดา – ทฤษฎีข้อมลู กระบวนการแก้ปัญหาโดยใช้อัลกอริทึม รปูลักษณ์

ในการเขียนผังงาน ล าดับขั้นตอนการท างาน (Flowchart) การโปรแกรมเบื้องต้น โดยเรียนรู้ผ่านเว็บไซต์ 

code.org และ โปรแกรม Scratch 3.0 ฝึกทักษะในการท างาน กระบวนการคิด การวางแผนการท างานและการ

ท างานร่วมกับผู้อื่น ความคิดสร้างสรรค์ ทักษะในการใช้คอมพิวเตอร์ในการสร้างงานในเชิงสร้างสรรค์ คุณธรรม

และจริยธรรมในการใช้คอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ต  

 จัดกิจกรรมการเรียนรู้ผ่านกิจกรรมท่ีหลากหลายโดยมีท้ัง การให้นักเรียนได้ลองคิด ลองปฏิบัติและค้นหา

ค าตอบด้วยตนเอง การเรียนรู้จากตัวอย่างของจริง การบรรยายประกอบการสาธิตวิธีการท างานและการใช้

เครื่องมือชุดค าส่ังต่างๆ ของโปรแกรม การค้นหาข้อมูลต่างๆ จากอินเทอร์เน็ต การวางแผนการท างานท้ังงาน

บุคคลและงานกลุ่ม การลงมือสร้างงานและจัดเก็บผลงานด้วยตัวเอง  

 วัดและประเมินผลโดยการประเมินผู้เรียนในด้านความรู้  ทักษะกระบวนการ เจตคติ พฤติกรรม 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ และสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน โดยเน้นด้านทักษะกระบวนการ โดยให้ความส าคัญกับ

การประเมินผลระหว่างเรียนมากกว่าการประเมินผลหลังเรียน เครื่องมือวัดและประเมินผล ได้แก่ แบบทดสอบ 

ภาคปฏิบัติ แบบประเมินผลงาน ข้อสอบปรนัย  

 

 



 

 

มาตรฐานการเรียนรู้  

สาระที่ 4 เทคโนโลยี 
มาตรฐาน ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาท่ีพบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและ

เป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารในการเรียนรู้ การท างาน และการแก้ปัญหาอย่างมีประสิทธิภาพ 
รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม  

 

รหัสตัวชี้วัด 
ว. 4.2 ป.3/1 แสดงอัลกอริทึมในการท างานหรือการแก้ปัญหา อย่างง่ายโดยใช้ภาพ สัญลักษณ์หรือข้อความ 
ว. 4.2 ป.3/2 เขียนโปรแกรมอย่างง่าย โดยใช้ซอฟต์แวร์ หรือส่ือ และตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม 
ว. 4.2 ป.3/3 ใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาความรู้ 
ว. 4.2 ป.3/4 รวบรวม ประมวลผล และน าเสนอข้อมูล โดยใช้ ซอฟต์แวร์ตามวัตถุประสงค์ 
ว. 4.2 ป.3/5 ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย ปฏิบัติตามข้อตกลงในการใช้อินเทอร์เน็ต 
ว. 4.2 ป.3/6 สร้างงานโดยใช้โปรแกรมประมวลค า (เพิ่มเติม สธ.มก.) 
ว. 4.2 ป.3/7 รู้จักกับปัญญาประดิษฐ์ (เพิ่มเติม สธ.มก.) 
 

เค้าโครงรายวิชา  
หน่วยที่ 1 เทคโนโลยีเพื่อการท างาน 

- การพิมพ์สัมผัสภาษาไทย(ต่อจาก ป.2) 
- การน าเสนอข้อมูลโดยโปรแกรม Microsoft Word 

- การแบ่งคอลัมน์ 
- การสร้างตาราง 

- การสร้างโฟลเดอร์และการจัดการโฟลเดอร์ 
- ชนิดของไฟล์และนามสกุล 
- การปรับแต่งและจัดการวินโดวส์ 

 

หน่วยที่ 2 อินเทอร์เน็ตและการสื่อสารข้อมูล 
  -  การเข้าถึงเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  

- Web Browser 
- Search Engine 
- การค้นหาและรวบรวมข้อมูลจากอินเทอร์เน็ต 



 

 

- การอ้างอิงแหล่งข้อมูลจากอินเทอร์เน็ต 
- กฎหมายอินเทอร์เน็ตเบื้องต้น 
- ความปลอดภัยในการใช้อินเทอร์เน็ต 

หน่วยที่ 3 ปัญญาประดิษฐ์ (AI) 
  -  รู้จักกับปัญญาประดิษฐ์ (Artificial Intelligence) 

- การบีบอัดข้อความ 
- การคาดเดา – ทฤษฎีข้อมูล 
- Scratch (Machine learning projects) 

 
  

หน่วยที่ 4 อัลกอริทึมและการโปรแกรมเบื้องต้น 

- กระบวนการแก้ปัญหาโดยใช้อัลกอริทึม 
- รูปลักษณ์ในการเขียนผังงาน 
- ล าดับขั้นตอนการท างาน (Flowchart) 
- การโปรแกรมเบ้ืองต้น (code.org course C) 
- รู้จักกับโปรแกรม Scratch 3.0 

- ฉากและตัวละคร 
- ค าส่ังการเคล่ือนท่ีของตัวละคร 
- ค าส่ัง Say 

 


