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 โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ ศูนย์วิจัยและพัฒนาการศึกษา 
ประมวลการสอน   (Course Syllabus) 

กลุ่มสาระการเรียนรู้  วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี(เทคโนโลยี)     ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 
รหัสวิชา ว14102   วิชา  เทคโนโลยี 4   จ านวน 2 หน่วยกิต            เวลาเรียน 1 คาบ/สัปดาห์ 
 

 
ค าอธิบายรายวิชา 
 
  ศึกษาและฝึกทักษะเกี่ยวกับการใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการแก้ปัญหาผ่านรูปแบบกิจกรรม 
เว็บไซต์ส าเร็จรูป www.Code.org ท่ีผู้เรียนมีส่วนร่วมและลงมือด้วยตัวเอง อธิบายกระบวนการท างาน
หรือปัญหาท่ีจะเกิดขึ้นจากขั้นตอนท่ีผิดพลาดได้อย่างเป็นขั้นเป็นตอน  ฝึกทักษะการคิดและการออกแบบ
เชิงอัลกอริทึม ด้วยการเขียนโปรแกรม Scratch 3.0 และการตรวจหาข้อผิดพลาดในโปรแกรม การใช้
อินเทอร์เน็ตเพื่อประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน ทักษะการสืบค้นข้อมูลบนอินเทอร์เน็ต ค าส าคัญในการค้นหา
ข้อมูล การใช้งานอินเทอร์เน็ตอย่างมีจิจารณญาณ การประเมินความน่าเช่ือถือของข้อมูล  การจัดเก็บ
ข้อมูลอย่างเป็นระบบและปลอดภัย ทักษะการประมวลผลอย่างง่ายผ่านโปรแกรมการคิดค านวณ  จัดท า
ช้ินงานและน าเสนอด้วยโปรแกรมประยุกต์อย่างอย่างเหมาะสม 

วัดและประเมินผลโดยมุ่งเน้นด้านทักษะกระบวนการในการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ และ
ความสามารถในการประยุกต์ใช้เครื่องมือชุดค าส่ังมาสร้างสรรค์ช้ินงาน  การจัดการข้อมูลส่วนตัวอย่างง่าย 
การใช้ระบบอินเทอร์เน็ตและสารสนเทศให้เกิดประโยชน์อย่างมีประสิทธิภาพและมีคุณธรรม ทักษะในการ
ท างานรายบุคคลและเป็นทีม กระบวนการเช่ือมโยงความรู้อย่างเป็นระบบมีขั้นตอนในการท างานและ
ทักษะการแก้ไขปัญหาท่ีเกิดขึ้น 
 
สาระที่ 4 มาตรฐาน ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาท่ีพบในชีวิตจริงอย่างเป็น
ขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารในการเรียนรู้ การท างาน และการแก้ปัญหา
อย่างมีประสิทธิภาพรู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 
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รหัสตัวชี้วัด 
ว 4.2 ป.4/1 ใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการแก้ปัญหา การอธิบายการท างาน การคาดการณ์   
                   ผลลัพธ์จากปัญหาอย่างง่าย 

             ว 4.2 ป.4/2 ออกแบบและเขียนโปรแกรมอย่างง่าย ด้วยซอฟท์แวร์หรือส่ือตรวจหาข้อผิดพลาด 
                                และแก้ไข 
             ว 4.2 ป.4/3 ใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาความรู้ และประเมินความน่าเช่ือถือของข้อมูล 
             ว 4.2 ป.4/4 รวบรวม ประเมิน น าเสนอ ข้อมูลและสารสนเทศ ตามวัตถุประสงค์โดยใช้ 
                              ซอฟท์แวร์หรือบริการบนอินเทอร์เน็ตท่ีหลากหลาย เพื่อแก้ปัญหาใน 
                              ชีวิตประจ าวัน 
             ว 4.2 ป.4/5 ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย เข้าใจสิทธิและหน้าท่ีของตน เคารพสิทธิ 
                                 ของผู้อื่น แจ้งผู้เกี่ยวข้องเมื่อพบข้อมูลหรือบุคคลท่ีไม่เหมาะสม 
            ว 4.2  ป.(4/6) ใช้ระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร์เพื่อการท างาน (พิมพ์สัมผัสภาษาอังกฤษ 
                       ,โปรแกรม Microsoft Office  PowerPoint อย่างง่าย , Google Web  
                                 Application) 
              
เค้าโครงรายวิชา (Course Outline) 
  
           หน่วยที่ 1 ฝึกการคิดและแก้ปัญหาด้วยหลัก  อัลกอริทึ่ม และ Coding   
  - ความหมายและหลักการคิดแบบอัลกอริท่ึม 
  - ประโยชน์ของการฝึกการคิดแบบอัลกอริท่ึม 
  - กิจกรรมกลุ่ม ฝึกกระะบวนการคิดเชิงวิเคราะห์และแก้ไขปัญหาอย่างเป็น 
                                        ล าดับขั้น 
  - ฝึกทักษะการคิดและกระบวนการแก้ปัญหา ด้วยกิจจกรรม Unplug  
    เมืองท่ีเต็มไปด้วยโคลน 
  - Web Applicatopn www.Coding.org  
           หน่วยที่ 2      เขียนโปรแกรมเบื้องต้นด้วย Scratch (2) 
  - ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับโปรแกรม Scratch 3.0 
  - ตัวอย่างผลงานท่ีสร้างจาก Scratch 
  - การใช้งานโปรแกรม Scratch  
  - การเขียนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์ Scratch เบ้ืองต้น 
           หน่วยที่ 3 รู้เท่าทันอินเทอร์เน็ตเพื่อการใชป้ระโยชน์ในชีวิตประจ าวัน 
  - อินเทอร์เน็ตคืออะไร 
  - การค้นหาขอ้มูล  ด้วย Search Engine 
  - หลักการค้นหาข้อมูล จากค าส าคัญ  
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  - การใช้ application google street view 
  - การสังเกตและเลือกใช้ข้อมูลท่ีมีคุณภาพจากอินเทอร์เน็ต 
  - การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในยุคดิจิทัลอย่างปลอดภัยและใส่ใจสังคม 
 
            หน่วยที่ 4     การรวบรวมและน าเสนอข้อมูล  
  - ประเภทของข้อมูลและวิธีการจัดเก็บรวบรวมข้อมูล 
  - ประโยชน์ของการจัดเก็บข้อมูล 
  - การจัดการโฟลเดอร์เพื่อการเก็บข้อมูล 
  -  การใช้งานโปรแกรม Microsoft Excel เบ้ืองต้น 
  -  การใช้สูตรเพื่อการคิดค านวณ Microsoft Excel 

- การออกแบบตารางเพื่อรวบรวมและน าเสนอข้อมูลด้วย Microsoft Excel 
 
            หน่วยที่ 5     พิมพ์สัมผัสภาษาอังกฤษ ด้วย Pim 3001และ reviva typing  
  -การตั้งค่าการใช้งานโปรแกรม pim 3001 (เครื่องมือพื้นฐานท่ีจ าเป็น) 
  - หลักการพิมพ์สัมผัสท่ีถูกต้อง 
  - ฝึกปฏิบัติการพิมพ์สัมผัส ภาษาอังกฤษ บทท่ี 1 – 4 ด้วย Pim 3001 
  - ทดสอบผลการฝึกพิมพ์ผ่านเกมส์ ด้วย reviva typing 
             หน่วยที่ 6 การสร้างสไลด์น าเสนอด้วยโปรแกรมประยุกต์ 1 
  - คุณค่าและประโยชน์ของการสร้างผลงานน าเสนอ 
  - การใช้งานเครื่องมือพื้นฐาน Microsoft Powerpoint  
  - หลักการสร้างงานน าเสนอด้วย Microsoft Powerpoint อย่างมีคุณภาพ 
  - ทักษะการน าเสนอผลงานหน้าห้องเรียน 
 
  
 
 
 
 
 


