
 

 

  
โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ ศูนย์วิจัยและพัฒนาการศึกษา 

ประมวลการสอน (Course Syllabus) 
กลุ่มสาระการเรียนรู้         วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (เทคโนโลยี)        ระดับชั้น  ประถมศึกษาปีท่ี 5  
รหัสวิชา ว 15102        ชื่อวิชา  เทคโนโลยี 5     จ านวน  1  หน่วยกิต         เวลาเรียน 1 คาบ/สัปดาห์ 
 
ค าอธิบายรายวิชา 
 วิชาเทคโนโลยี 5 มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้ความสามารถท่ีทัดเทียมนานาชาติ มี
ทักษะการคิดเชิงค านวณ การแก้ปัญหาในชีวิตจริงอย่างเป็นระบบ สามารถพัฒนานวัตกรรมเทคโนโลยี
สารสนเทศอย่างสร้างสรรค์ เป็นพลเมืองดิจิทัลท่ีมีคุณภาพ และมีทักษะแห่งศตวรรษ ท่ี 21 โดยนักเรียนจะได้
เรียนรู้เกี่ยวกับการแสดงขั้นตอนในการแก้ปัญหาอย่างเป็นล าดับข้ันตอน การใช้เหตุผลเชิงตรรกะ เน้นกระบวน
การคิดวิเคราะห์และแก้ปัญหาอย่างมีล าดับขั้นตอน (อัลกอลิทึม) การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ าและสร้าง
เงื่อนไขเพื่อเช่ือมโยงความรู้สู่การน าไปใช้ในชีวิตจริง  การใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาความรู้และประเมินความ
น่าเช่ือถือของข้อมูลตามหลักการ  การเขียนอีเมล การประมวลผลข้อมูล การใช้ซอฟต์แวร์เพื่อแก้ปัญหาใน
ชีวิตประจ าวัน การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัยตระหนักถึงการใช้เทคโนโลยีอย่างมีคุณธรรมและ
จริยธรรม รวมท้ังสามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีบูรณาการกับวิชาต่าง ๆ ได้อย่างสร้างสรรค์และรู้เท่าทัน การ
วัดและประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียนในด้านความรู้ ทักษะกระบวนการ เจตคติ พฤติกรรม คุณลักษณะอัน
พึงประสงค์และสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน โดยเน้นทักษะกระบวนการมากท่ีสุด โดยมีเครื่องมือวัดและ
ประเมินผล คือ แบบฝึกหัด แบบทดสอบ (ภาคปฏิบัติและข้อสอบปรนัย) แบบประเมินผลงาน เพื่อให้เป็นไป
ตามตัวชี้วัดของหลักสูตรแกนกลางและบรรลุตามหลักสูตรสถานศึกษา 

 มาตรฐานการเรียนรู้  

สาระที่ 4 เทคโนโลยี 
มาตรฐาน ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาท่ีพบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอน

และเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารในการเรียนรู้ การท างาน และการแก้ปัญหาอย่างมี
ประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม  

รหัสตัวชี้วัด 
ตัวชี้วัด 

ว.4.2 ป.5/1 ใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการแก้ปัญหา การอธิบายการท างาน การคาดการณ์ผลลัพธ์ จาก
ปัญหาอย่างง่าย 



 

 

ว.4.2 ป.5/2 ออกแบบและเขียนโปรแกรมท่ีมีการใช้เหตุผลเชิงตรรกะอย่างง่าย  ตรวจหาข้อผิดพลาด
และแก้ไข 
ว.4.2 ป.5/3 ใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาข้อมูล ติดต่อส่ือสารและท างานร่วมกัน ประเมินความน่าเช่ือถือของ
ข้อมูล 
ว.4.2  ป.5/4 รวบรวม ประเมิน น าเสนอข้อมูลและสารสนเทศ ตามวัตถุประสงค์โดยใช้ซอฟต์แวร์
หรือบริการบนอินเทอร์เน็ตท่ีหลากหลาย เพื่อแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน 
ว.4.2  ป.5/5 ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย มีมารยาท เข้าใจสิทธิและหน้าท่ีของตน เคารพ
ในสิทธิของผู้อื่น แจ้งผู้เกี่ยวข้องเมื่อพบข้อมูล หรือบุคคลท่ีไม่เหมาะสม 
เพิ่มเติม สธ.มก. 
ว.4.2 ป.5/6 ใช้ระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร์เพื่อการท างาน (การใช้งานโปรแกรม Microsoft  
Office PowerPoint พื้นฐาน) 
ว.4.2 ป.5/7 ใช้โปรแกรมประยุกต์ (Applications) เพื่อการท างาน (การใช้ Google Translate, 
Google Drive, Google Slide, Google Classroom) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

เค้าโครงรายวิชา  
หน่วยที่ 1 การน าเสนอข้อมูลด้วยซอฟต์แวร์ประยกุต ์

- การใช้โปรแกรม Excel ในการสร้างตารางงานและประมวลผลข้อมูล 
- การใช้โปรแกรม PowerPoint ในการน าเสนอข้อมูล 

 
หน่วยที่ 2 อินเทอร์เนต็ในชีวิตประจ าวัน 

- การเขียน  E-mail เพื่อการติดต่อสื่อสาร 
- การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัยและมีมารยาท 
- การใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาความรู้โดยการใช้ค าส าคัญ (Keyword) 
- การประเมินความน่าเช่ือถือของข้อมูล 
- การใช้ Google  Applications (Google Translate) 
- การแยกแยะข้อเท็จจริงกับข้อคิดเห็น 
- การแก้ปัญหาเมื่อ Window ไม่ตอบสนอง (Not responding) 
- กิจกรรมท่ี 10 (Unplug) เกมแลกส้ม-เร้าท์ต้ิง และการติดตายในเครือข่าย 

 
  หน่วยที่ 3  การใช้โปรแกรมประยกุต ์(Applications) เพือ่การท างาน 

- ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับ Google Applications 
- ตัวอย่าง Google Applications 
- การใช้งาน Google Drives เบ้ืองต้น 
- สร้างงานน าเสนอด้วย Google Slides 
- การเรียนรู้ ผ่าน Google Classroom 

 
หน่วยที่ 4 อัลกอลิทึม (Algorithm) 

- การเขียนรหัสล าลอง (Pseudocode) 
- การเขียนผังงาน (Flowchart) 
- ทบทวนการเขียน Code เบ้ืองต้น (โปรแกรมLightbot : http://lightbot.com/flash.html) 
- การเขียน Code ด้วย โปรแกรม  Scratch 
- การเขียน Code ให้ตัวละครท างานแบบวนลูป (Loop: Repeat, Forever) 
- การเขียน Code ให้ตัวละครท างานหลายหน้าท่ี (Say, Ark,  Answer, Join, Move, Pen, 

Touching, Operate, Point in direction, Touching color, Switch costume, If on edge 
bounce, ฯลฯ) 

 

http://lightbot.com/flash.html

