
 

 

 

 

โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ ศูนย์วิจัยและพัฒนาการศึกษา 

ประมวลการสอน (Course Syllabus) 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (เทคโนโลยี)       ระดับชั้น ประถมศึกษาปีที่ 6 

รหัสวิชา ง 16121  ช่ือวิชา  เทคโนโลยีสารสนเทศ 6 จ านวน  1  หน่วยกิต   เวลาเรียน 1 คาบ/สัปดาห์ 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

ค าอธิบายรายวิชา 

 เรียนรู้การใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการอธิบายและออกแบบวิธีการแก้ปัญหาท่ีพบในชีวิตประจ าวัน  

ออกแบบและเขียนโปรแกรมอย่างง่าย  เพื่อแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน  ตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรมและ

แก้ไข  โดยใช้โปรแกรม Scratch  ใช้อินเทอร์เน็ตในการค้นหาข้อมูลอย่างมีประสิทธิภาพ  ตรงตามความต้องการใน

เวลาท่ีรวดเร็วจากแหล่งข้อมูลท่ีเช่ือถือได้  ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศท างานร่วมกันอย่างปลอดภัย  เข้าใจสิทธิของ

ผู้อื่น  แจ้งผู้เกี่ยวข้องเมื่อพบข้อมูลหรือบุคคลท่ีไม่เหมาะสม  และการประยุกต์น าความรู้และทักษะท่ีได้ไปใช้จริงใน

ชีวิตประจ าวัน 

 จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยบรรยายประกอบการสาธิต  การวางแผน  การออกแบบ  และการลงมือ

ปฏิบัติงานกับคอมพิวเตอร์  เรียนรู้โดยวิธีการเรียนแบบร่วมมือและค้นคว้าด้วยตนเอง  รวบรวมข้อมูล  เพื่อน า

ข้อมูลท่ีได้จากการค้นคว้ามาเรียบเรียง  สรุปสาระส าคัญและน าเสนอผลงานในรูปแบบต่าง ๆ  นักเรียนสามารถ

แก้ปัญหาอย่างมีระบบพร้อมรับการจัดการเรียนรูฐ้านสมรรถนะท่ีเน้นการจัดประสบการณ์ให้นักเรียนเรียนรู้อย่างมี

ความสุข  เหมาะสมวัย  ความสนใจและศักยภาพของนักเรียน  เพื่อน าความรู้ท่ีได้ไปใช้ในการด ารงชีวิตได้ 

วัดและประเมินการวัด การประเมินผู้เรียนในด้านทักษะกระบวนการ ความรู้ คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

เจตคติ พฤติกรรม และสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน โดยเน้นการประเมินผลทางด้านทักษะกระบวนการมากท่ีสุด 

เครื่องมือวัดและประเมินผล ได้แก่ แบบทดสอบ ภาคปฏิบัติ ข้อสอบปรนัย แบบประเมินผลงาน ใบงาน  

 

 

 



 

 

 

มาตรฐานการเรียนรู้ 

  สาระที่ 4 เทคโนโลยี 

  มาตรฐาน ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาท่ีพบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและ

เป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารในการเรียนรู้ การท างาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 

รหัสตัวชี้วัด  

  ว 4.2 ป.6/1 ใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการอธิบายและออกแบบวิธีการแก้ปัญหาท่ีพบในชีวิตประจ าวัน   

   ว 4.2 ป.6/2 ออกแบบและเขียนโปรแกรมอย่างง่าย  เพื่อแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน  ตรวจหาข้อผิดพลาด

ของโปรแกรมและแก้ไข 

   ว 4.2 ป.6/3 ใช้อินเทอร์เน็ตในการค้นหาข้อมูลอย่างมีประสิทธิภาพ   

   ว 4.2 ป.6/4 ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศท างานร่วมกันอย่างปลอดภัย  เข้าใจสิทธิของผู้อื่น  แจ้งผู้เกี่ยวข้อง

เมื่อพบข้อมูลหรือบุคคลท่ีไม่เหมาะสม   

 ว 4.2 ป.6/5 การใช้งานโปรแกรมส าเร็จรูป (เพิ่มเติม สธ.มก.) 

     

เค้าโครงรายวิชา 

หน่วยที่ 1 การใช้งานโปรแกรมส าเร็จรูป 

- การใช้งานโปรแกรมMicrosoft  PowerPoint (เกมค าถาม ,เกมทายภาพ) 

- การหลักการสร้างภาพInfographic  

- การใช้งานโปรแกรมMicrosoft  Excel  (เงื่อนไข if else, count if) 

- สร้างE-book ด้วยโปรแกรม Flip PDF Professional  

หน่วยที่ 2  การรู้เท่าทันสื่อและแนวทางในการใช้ ICT อย่างปลอดภัย 

- อันตรายจากการใช้งานอินเทอร์เน็ตและแนวทางป้องกัน 

- แนวทางการตรวจสอบและป้องกันมัลแวร์ 



 

 

- อันตรายจากการติดต้ังซอฟต์แวร์บนอินเทอร์เน็ต 

 

หน่วยที่ 3  การใช้งานอินเทอร์เน็ตและการสื่อสารข้อมูล 

- เทคนิคการค้นหาขั้นสูง ประเมินความน่าเช่ือถือข้อมูล จัดการ วิเคราะห์ สังเคราะห์ และน า

สารสนเทศไปใช้ในการแก้ปัญหา 

- การจัดล าดับผลลัพธ์จากการค้นหา 

- การอ้างอิงข้อมูลจากอินเทอร์เน็ต 

หน่วยที่ 4  แนวคิดเชิงค านวณ 

- หลักการคิดเชิงค านวณและออกแบบอัลกอรึทึม 

- รู้จักบอร์ดสมองกล 

หน่วยที่ 5 การโปรแกรมเบื้องต้นด้วย Scratch  

  -    การเรียนรู้การเขียนโปรแกรม Scratch  

          -    การแก้ปัญหาในการใช้งานโปรแกรมScratch 

 


